
Ruimte die te verduisteren is (voor projectie)
Speelvlak: min. 3 x 3 meter, voor of naast projectiescherm
Projectiescherm, hangend of staand
Beamer, hangend of staand met HDMI of USB-c uitgang tot op het speelvlak
Tafel
Stopcontact in de buurt van het speelvlak met correcte aarding
Voldoende comfortabele zitjes voor het publiek

Te voorzien door de organisatie:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Technische fiche 
'Geluksucker'



Versterking met headset
Spots
Decor (sprookjesfavela)
Camera en laptop voor projectie

Opmerkingen: 

Het scherm moet zo gepositioneerd zijn dat de verteller in het midden van de zaal
kan staan zonder in het licht van de beamer te lopen. Het scherm hangt of staat dus
hoog genoeg of de verteller krijgt een speelvlak vóór het verhoog. Wat zeker ook kan
is een speelvlak náást het projectiescherm, als dat niet te groot is.

De ruimte kan voldoende donker gemaakt worden voor een mooie projectie. 

Voor de vertelling sluit de verteller een laptop aan op de beamer. Daarom hebben we
een USB-c- (of HDMI) uitgang nodig tot op de tafel op het speelvlak.

Zelf voorzien we in: 

Lukt het niet om één van deze dingen te voorzien, gelieve de organisatie te
contacteren op +32 498 12 83 89 of: evi@zinderding.be. 


